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Resumo. O artigo “Sobre JavaServer Faces” falard sobre a historia desta
ferramenta, como surgiu, evolu¢do, popularidade, onde pode-se usa-la, suas
vantagens e desvantagens, importdncia de seu conhecimento e utiliza¢do. O
uso desta ferramenta vem crescendo e ajudando ndao somente empresas, mas
também pessoas que trabalham como freelance na drea de desenvolvimento de
software. Sendo assim o leitor deste artigo tera uma breve no¢do de utilizagdo
da especificagcdo, JavaServer Faces.

1. Introducio

JavaServer Faces ¢ um framework Java para desenvolvimento de aplicativos web
focando na construgdo da interface do usuario, parte visual da aplicagdo que o usuario
tem interacdo direta com o sistema ou maquina. Esta ferramenta tem por objetivo
auxiliar o programador ou uma equipe de desenvolvimento de software, agilizando a
construcdo do sistema. Isso possibilita que quem estd desenvolvendo a aplicagdo ou o
software tenha por objetivo concentrar-se na logica em si do software.

Serd visto em detalhes desde seu surgimento e evolucdo até os dias atuais, A
especificagdo JavaServer Faces ou JSF como ¢ mais conhecida tem suas versdes,
caracteristicas e ciclos de vida, possui muitos recursos visuais para auxiliar no
desenvolvimento de aplicagdes complexas.

2. Historia do JavaServer Faces

Esta especificacdo de desenvolvimento de interfaces foi langada oficialmente em marco
de 2004 na sua versdao ‘JSF 1.0 e daquele ano até abril de 2013, versdo mais recente,
faram langadas cinco versdes desde 2004. Mas foi na versao 1.1 que o projeto emplacou
devido a implementagdo da especificagdo do Java Community Process destacando
maturidade e seguranca. Com cada versao que estava sendo langada, a ferramenta foi
evoluindo e adquirindo melhorias em suas versdes como: Correcdo de bugs sem
mudangas na especificacdo, melhoramento nos sistemas centrais e da API (coincide com
Java EES5), funcionalidade e desempenho melhorados facilitando muito sua utilizagao
(coincide com Java EE6), pequenas mudangas na especificacdo para corrigir a versao
2.0 e introdugdo de novos conceitos. Aqui abaixo podemos ver melhor a data e a que
cada versao evoluiu conforme seu lancamento.

e JSF 1.0-11/03/2004 => Lan¢amento da versao inicial;



e JSF 1.1 -27/05/2004 => Correcao de bugs sem mudancas na especificacao;

e JSF 1.2 — 11/05/2006 => Melhorias nos sistemas centrais ¢ na API (Application
Programm Interface), coincidindo com Java EE5. Adocao inicial do Java EE;

e JSF 2.0 — 28/06/2009 => Melhorias para facilitar o uso melhorando sua
performance;

e JSF 2.1 —22/10/2010 => Corregao de bugs da versao 2.0, aqui foi foram feitas
pequenas mudancas nas especificagdes do framework;

e JSF 2.2 -16/04/2013 => Introdu¢ao de novos conceitos;

3. O que é JSF (JavaServer Faces)?

JavaServer Faces ¢ uma tecnologia nova se comparada com Java pois ja tem seus 12
anos de existéncia desde seu langamento oficial em 2004, seu foco é a construgdo de
aplicativos web utilizando linguagem de programagao JAVA, cuja sua especificagdo foi
desenvolvida pelo grupo de peritos JSR-127 sob a supervisao do Java Community
Process. Essa tecnologia ¢ baseada em Servlet e JavaServer Pages(JSP). Um aplicativo
JSF se parece com qualquer outro aplicativo servlet/JSP. Ele tem um descritor de
distribuicdo, paginas JSP, bibliotecas de tags personalizadas e recursos estaticos. A
interface de usuéario de um aplicativo JSF ¢ uma ou mais paginas que hospedam
componentes JSF, tais como botdes, caixas de entradas e formuldrios. Esses
componentes sao representados por tags personalizadas JSF e podem conter dados.

Para um programador escrever aplicativos JavaServer Faces ele deve ter
conhecimentos nas tecnologias JavaServer Pages, servlet e também estar familiarizado
com a teconlogia JavaBeans relacionadas e tags personalizadas. O JavaServer Faces ¢
fortemente baseado nos padroes MVC e Front Controller. MVC ¢ um, padrdo de
arquitetura que tem com objetivo isolar a ldgica de negdcio da logica de apresentagado e
no Front Controller, todas as requisicoes do usudrio sdo recebidas pelo mesmo
componente, dessa forma, tarefas que devem ser realizadas em todas as requisigdes
podem ser implementadas por esse componente.

4. Um pouquinho sobre Servlets e JSP (JavaServer Pages)

e Servlets — Sao apenas classes, claro escritas em java, que rodam em um servidor
Web especial chamado contéiner Servlet/JSP ou contéiner Web, cujo seu
objetivo ¢ receber chamadas HTTP, processa-las e devolver uma resposta ao
cliente.

e JavaServer Pages — Criada pela Sun, ela ¢ uma linguagem de script que tem
como objetivo geram conteido dindmico para paginas da internet. De acordo
com a Sun, “A tecnologia JSP ¢ uma extensdo da tecnologia servlet criada para
suportar assinatura de paginas HTML e XML”

5. Como JSF funciona?

Um aplicativo JSF funciona através de processamento de eventos disparados por
componentes JSF sobre a paginas. Estes eventos sdo causados por acdes do usudrio. Por
exemplo, quando o usudrio clica em um botdo, o botdo dispara um evento. Ao disparar
um evento, a notificacao de evento ¢ enviada via HTTP para o servidor. No servidor esta



um servlet especial chamado FacesServlet, cada aplicativo JSF no contéiner web tem
seu proprio FacesServlet.

Para as requisi¢des JSF serem processadas, elas devem estar direcionadas para
um servlet chamado FacesServlet. O FacesServlet cria um objeto chamado
FacesContext, que contém a informagao necessaria para o processamento da requisi¢ao.
O FacesContext contém os objetos: ServletContext, ServeletRequest, ServletResponse
que sdo passados para o método FacesServlet pelo contéiner web, neste processo o
FacesContext ¢ o objeto que € modificado.

6. Como criar um aplicativo JavaServer Faces:

A construcdo de um aplicativo JSF exige trés etapas:

e Autografa paginas JSP, usando tags personalizadas que representam
componentes JSF que serdo renderizados como elementos HTML.

e Escrever JavaBeans como portador de estado da entrada do usuério e dos dados
dos componentes.

e Escrever um ouvidor de eventos que determine o que deveria acontecer quando
um evento ocorre, quando o usudrio clica em um botdo ou outro tipo de evento.
O JSF suporta dois eventos:

e ActionEvent — ¢ acionado quando o usudrio submete um formulario ou clica em
um botdo.

e ValueChangedEvent — é disparado quando um valor em um componente JSF se
altera.

A estrutura basica de uma pagina JSF ¢ muito semelhante a estrutura de uma péagina
HTML.

<! DOCTYPE html PUBLIC " -// W3C // DTD XHTML 1.0 Transitional // EN"
" http :// www .w3.org /TR/ xhtml1 /DTD / xhtml1 - transitional . dtd ">

<html xmlIns =" http :// www .w3.0rg /1999/ xhtml "
xmlns :ui=" http :// java . sun. com/ jsf/ facelets "
xmlns :h=" http :// java . sun. com/ jsf/ html "
xmins :f=" http :// java . sun. com/ jsf/ core ">

<h: head >
<title >Titulo </ title >
</h: head >

<h: body >

<h: outputText value =" Estrutura basica de uma tela JSF " />
</h: body >

</ html >

O conteudo da pagina é definido no corpo da tag <html>. Esse conteddo ¢ dividido em
duas partes: o cabecalho, delimitado pela tag <h:head> (e ndo pela tag <head>), e 0
corpo, delimitado pela tag <h:body> (e néo pela tag <body>).

As bibliotecas de tags que serdo utilizadas para construir a pagina devem ser
“importadas” através do pseudo-atributo XMLs aplicado a tag <html>. Observe no
exemplo acima que as trés principais bibliotecas do JSF foram importadas.



O grande poder do JavaServer Faces estd no seu modelo de componentes de
interface com o usuario, onde grandes aplicagdes sdo desenvolvidas com um conjunto
de componentes que podem ser renderizados em diversos tipos de cliente, web, celular,
etc.

Os principais componentes que a implementacdo de referéncia do JSF fornece
sdo: formularios, campos de entrada de texto, campo de entrada de senha, rétulos com
textos, textos de uma unica linha, links, botdes, mensagens, painéis, tabela HTML,
tabela de dados (grid), coluna de tabela de dados, etc.

Atualmente existem diversas empresas que trabalham na criacdo de
componentes personalizados. Como por exemplo, podemos citar a Oracle, com o ADF
Faces Rich Client, IceSoft, com o IceFaces, JBoss (Redhat), com o Richfaces, ¢ etc.
Muitos desses componentes incluem multiplos renderizadores para diversos tipos de
clientes, tabelas avangadas, componentes para captura de datas e cores, menus
suspensos, botdes, barras de progressao, telas suspensas para selecdo de valores e etc.

7. Vantagens e Desvantagens dessa Tecnologia

7.1. Vantagens

O JavaSever Faces torna o processo de desenvolvimento mais rapido, essa tecnologia
fornece recursos que solucionam problemas praticos em desenvolvimento Web:
e Componentes faceis de usar e inteface de usuario extensivel
Fécil navegagdo de pagina
Validadores de entrada
Gerenciamento de JavaBeans
Manipulacdo de evento
Fécil manipulagado de erro
Suporte para internacionalizagao

7.2. Desvantagens

Mas como tudo tem suas vantagens e desvantagens agora apresentaremos as
desvantagens desta tecnologia que por sinal tem um numero consideravel. E
dependendo do tamanho e complexidade do projeto sdo pontos a considerar a sua
utilizacao.
e Curva de aprendizagem, projetos pequenos programadores sem conhecimento da
ferramenta e prazos curtos

e Documentagdo, inferior ao JavaServer Pages(JSP)

e Opacidade na execucao, debug, otmizagdes

e Suporte ao desenvolvimento comparado com JavaServer Pages

¢ Rigidez da abordagem, Model View Controller (MVC)
Conclusao

Neste artigo foi feito um breve relato sobre JavaServer Faces (JSF), que nada mais ¢ do
que um framework focado na interface do usudrio, ou seja, a parte bonita do sistema.



Como foi mencionado, esta tecnologia foca na interface do usuario, do sistema
fazendo com que o programador concentre-se na logica do sistema. Aqui pode-se ver a
importancia desta tecnologia, mas também foi visto que ela tem suas desvantagens, ¢ se
for muito utilizada por um programador que esta iniciando sua carreira, pode gerar certa
comodidade na pessoa fazendo com que ela “desaprenda” a programar. Mas mesmo
assim esta tecnologia esta cada vez mais popular e utilizada por desenvolvedores e
empresas. Ela ndo ¢ indispensavel, sua utilizacdo dependera do projeto a ser
desenvolvido e o nivel de conhecimento de quem ira usar.

Referéncias

Jorge  Willian  Rodrigues.  “Introdu¢do ao  JSF”.  Disponivel  em:
http://pt.slideshare.net/JorgeWilliamR odrigues/introduo-a-jsf . Acesso: 09/2016

Alessandro Jatoba. “Primeiros passos com JavaServer Paces”. Disponivel em:
http://www.devmedia.com.br/primeiros-passos-com-javaserver-faces/33272, Acesso:
janeiro/ 2016

Kurniawan, B. (2004) Programando em JavaServer Faces. Rio de Janeiro: Editora
Ciéncia Moderna Ltda, 492 p.

Mojarra. “JavaServerFaces”. Disponivel em:
https://pt.wikipedia.org/wiki/JavaServer Faces, maio /2016.

CAELUM. “Apostila do curso FJ-22 - Introducdo ao JSF e Primefaces”.
http://www.devmedia.com.br/introducao-ao-java-server-pages-isp/25602 . Acesso:
setembro/ 2016

Thiago Faria. “Java EE7 Com JSF, Prime Faces e CDI”; 2* Edi¢do. Agosto/ 2016.



http://pt.slideshare.net/JorgeWilliamRodrigues/introduo-a-jsf
http://www.devmedia.com.br/space/alessandro-jatoba
http://www.devmedia.com.br/primeiros-passos-com-javaserver-faces/33272
https://pt.wikipedia.org/wiki/JavaServer_Faces
http://www.devmedia.com.br/introducao-ao-java-server-pages-jsp/25602

