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RESUMO

O ramo cinematografico no Brasil nos ultimos anos é um dos que menos recebem prioridade tanto com os
seus governos ao longo dos anos como muitos cidaddos ndo consomem esse tipo de conteldo
audiovisual.

O aplicativo ira ter a grande responsabilidade de ser uma tentativa para juntar pessoas, faze-las discutir
sobre o assunto amigavelmente e colocar no "mapa" a devida importancia que essas obras complicadas
de se produzir deveriam merecer mais atengao das grandes autoridades do sistema politico brasileiro para
manterem o investimento financeiro e cultural para gerarem mais amantes de uma arte que é desvalorizada
atualmente.

Enfim, o aplicativo vai ser uma "largada" para o publico interagir, se divertir e também obter conhecimentos

sobre fortes ligdbes deixadas por grandes produgdes.

Palavras Chaves: aplicativo, politico, producgdes, obras.

1 INTRODUGAO

Este artigo ira apresentar uma forma de conhecer, entender e satisfazer o
conhecimento sobre o mundo cinematografico, mais conhecido como Cinema, através
da ideia de um novo negdcio. O negdcio € um aplicativo de celular e televiséo, que ira
mostrar tudo sobre cinema e o mercado ao qual ele estara inserido. Estara no mercado

de entretenimento e tecnoldgico, também conhecido como industria criativa. A intengéo,é
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mostrar como o cinema pode fazer a diferenca na vida das pessoas e que podem

aprender licdes valiosas para a vida toda.

1.1 TEMA

O assunto da pesquisa consiste em um App para permitir que os usuarios online
possam visualizar as fungdes e informacdes, utilizando os melhores meios do software
para se abranger mais no ramo cinematografico.
1.2 DELIMITACAO DO TEMA

A primeira versao do software tera sua tela de login, permitindo acesso somente
de pessoas previamente cadastradas na base de dados, possuira categorias de
conteudos audiovisuais para o usuario classificar com sua nota de 0 a 10, formar listas
de filmes, verificacdo de noticias e em cada categoria de obras, por exemplo agao, tera
grupos de estilos diferentes para realizar mais aproximagao de pessoas e tornar o cinema

mais presente na sociedade.

1.3 PROBLEMA

Possivelmente o aplicativo possa sofrer com quedas de servidor logo no seu inicio
de langamento, por onde as chances seriam de entregar atualizagdes toda semana para
deixar o mais estavel possivel e também o software poderia sofrer algum tipo de ataque
virtual vindo de "hackers" futuramente quando o aplicativo abrir opgdes "VIP" para os

seus usuarios.

1.4 JUSTIFICATIVA

Baseado na falta de investimento e pouca procura de evolugdao do mercado
cinematografico internacional, de certa maneira o Cine App ira ser a verdadeira
representacdo de mudanca para engajar mais o publico atualmente para se interessar

mais por obras audiovisuais tanto de cinema como de streaming.
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2 ARTIGO CIENTIFICO
2.1 ARTIGO

Quadro 1

IMPORTANCIA DA ARTE AUDIOVISUAL
Cinema
Brenno Ribeiro Loss Badaraco

De geracao de empregos diretamente ou
indiretamente como a contribuicdo para formagao de
um cidadao da forma mais culturalmente falando.

PALAVRAS CHAVE
Empregos, cultura,contribuicdo

APRESENTAGCAO

INTRODUCAO
Como todos sabemos, o cinema mundialmente
falando é bem requisitado por um publico
diversificado tanto por suas escolhas de producgdes
como também culturas diferentes que abrangem
outros olhares e crencgas.

DESENVOLVIMENTO
Ao decorrer de suas décadas o ramo foi aos poucos
evoluindo em quesitos técnicos, formagao de novos
profissionais em novas areas do entretenimento e
também satisfazendo quem esta consumindo as
obras.

CONCLUSAO
Enfim, podemos tirar desse assunto varios pontos
positivos que possam realizar o diferencial em uma
sociedade e talvez, modificando para uma vida mais
rica culturalmente e melhoria no conhecimento.

INFORMAGAO

RESUMO
Uma opinido formada em um artigo sobre aplicativo
de cinema e séries para o entretenimento.
PALAVRAS CHAVE
Cinema, série, artigo

RESUMO PESSOAL

Fonte: Autor
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3 REFERENCIAL TEORICO
Como grande referéncia para esse projeto € o aplicativo mundialmente famoso
por onde usuarios possam classificar de acordo com suas opinides filmes de diversas

regides do mundo todo, seu home é Letterboxd.

Sua avaliagédo no Play Store € de 4,2/5,0 e ja possui mais de 1 milhdo downloads

do aplicativo.

“ LETTERBDXD @ atauLm ACTIVITY FILMS LISTS PEOPLE Q

BROWSE BY YEAR GENRE POPULAR RATING SERVICE FIND A FILM

POPULAR FILMS THIS WEEK

NE
5’4@?%7@6 ’

Imagem: Aplicativo Letterboxd (13/09/24)

3.1 FUNDAMENTACAO TEORICA
Na apresentacao da imagem acima, seria a grande fonte de base para se criar e
formatar o visual, fungdes e também na funcionalidade de sistema do aplicativo por onde

torna a experiéncia do usuario mais automatizada junto com a flexibilidade de uso.
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Conforme a pesquisa de Juliana Andrade e Rebeca Recuero Rebs da UFP-RS:
“As redes sociais online do Letterboxd atuam na construgao de valores para o consumo
de filmes. Identificando como os usuarios se apropriam das ferramentas disponibilizadas
pelo aplicativo para avaliar obras audiovisuais, é possivel conceituar e exemplificar como
ocorre a conformacédo do capital social dentro de redes sociais online, especificamente

em uma plataforma voltada para o consumo audiovisual.”

3.1.2 LINGUAGEM DE PROGRAMACAO

Caso pesquise no Google, o significado especifico seria: “Linguagem de
programacgdo é um sistema formal que permite a criagdo de programas através de um
conjunto de palavras-chave, simbolos, termos e comandos. E uma forma de
comunicagdo entre os programadores e os computadores, permitindo a criagdo de
softwares para diversos fins.”

Seria a forma de trabalhar na construgdo do software para conseguir logo em

seguida deixar disponivel para os usuarios baixarem e poder utilizar.

3.2 JAVA

Conforme o site Amazon Web Services: “Java é uma linguagem multiplataforma,
orientada a objetos e centrada em rede que pode ser usada como uma plataforma em si.
E uma linguagem de programacéo répida, segura e confiével para codificar tudo, desde
aplicagbes moveis e software empresarial até aplicagbes de big data e tecnologias do
servidor.”

O desenvolvimento em linguagem Java seria da maneira mais eficiente e rapida
para se conseguir criar o software para destacar também o manuseio mais facilitado ao
cliente, e também a utilizacdo da IA atribui no aprendizado de usuarios que nao estéo

familiarizados com esse tipo de aplicativo em seus aparelhos.

3.3 HTML
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Segundo a Wikipédia: “HTML €& uma linguagem de marcagdo utilizada na
construgdo de paginas na Web. Documentos HTML podem ser interpretados por
navegadores. A tecnologia é fruto da jungéo entre os padrées HyTime e SGML. HyTime
€ um padrdo para a representacéo estruturada de hipermidia e conteudo baseado em
tempo.”

A utilizacdo dessa linguagem seria para deixar nos melhores parametros e
também estabelecer o respeito entre os espagcamentos para abranger o maximo de
conteudo para o usuario poder visualizar.

3.4 CSS

Conforme a Wikipédia: “Cascading Style Sheets € um mecanismo para adicionar
estilos a uma pagina web, aplicado diretamente nas tags HTML ou ficar contido dentro
das tags <style>. Também é possivel adicionar estilos adicionando um link para um
arquivo CSS que contém os estilos.”

Para a formatacédo do software, visualmente falando, adicionaremos estilos nas
letras, bordas e até nas formas para chamar ainda mais atencdo durante o uso do

aplicativo e permitindo-se uma experiéncia ainda mais benéfica para o manuseio.

4 METODOLOGIA
O caminho para atingir os objetivos finais seria permitir aos usuarios a experiéncia
mais simples e eficaz possivel, por onde com algumas manutencgdes ficaria mais facil de

conseguir "prender" mais a atengao do publico com o nosso produto.

5 DESENVOLVIMENTO

Seria realizado com empresas futuramente parceiras de TI, auxiliando e
trabalhando junto para o desenvolvimento da programacdo do software que traria
melhorias com atualizag¢des, permitindo o manuseio do publico ser mais facilitado.

A construcdo da programacdo do aplicativo seria através da linguagem

mencionada antes (Java), entretanto a interface seria basicamente quase idéntica com

REFAQI 2024/2 6



do Letterboxd s6 que com algumas cores diferenciadas com fungdes extras para o

usuario poder estar mais por dentro do ramo cinematografico.

6 RESULTADOS

Os tao esperados resultados seriam em um tempo demorado, por onde estaria
recém no inicio do langamento, mas em longo prazo conseguiria um numero razoavel de
usuarios entre 1.5K - 2K, consequentemente ira ser de grande feito para o nosso

trabalho.

7 CONSIDERAGOES FINAIS

Como ha um grande numero de usuarios de aplicativos no pais, entende-se que
pode haver um um publico alvo para o Cine App, permitindo visibilidade no mercado e,
consequentemente, usuarios para o aplicativo proposto.

A ideia é trazer uma experiéncia diferenciada, comparado aos outros aplicativos,

como chat de conversas e debates, inovando nesse ramo de entretenimento.
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