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RESUMO

O presente artigo tem como objetivo principal demonstrar os estudos
necessarios e 0s passos para a construgdo de um aplicativo em OutSystems. Este
estudo também apresenta um pouco sobre a evolugédo do planejamento financeiro
pessoal e familiar nos ultimos anos. No decorrer deste trabalho € descrito como foi
planejado e desenvolvido a aplicagao para o controle de despesas e as tecnologias
utilizadas, com a intengao de oferecer praticidade aos usuarios da ferramenta, através
do auxilio da tecnologia.

Palavras-chave: OutSystems, Controle de Despesas, Planejamento
Financeiro.

1. INTRODUGAO

No Brasil, a hiperinflacdo das décadas de 1980 e 1990 criou um cenario de
instabilidade econémica, impedindo que os brasileiros desenvolvessem habitos de
planejamento financeiro. Com a estabilizagdo econdmica trazida pelo Plano Real em
1994, o consumo aumentou, mas a falta de educagdo financeira levou ao
endividamento da populacdo.Apesar da estabilizagao, o controle financeiro ainda era
um desafio, pois familias, escolas e governo ndo ensinavam educacgao financeira.
Gradualmente, o planejamento financeiro pessoal e familiar ganhou espago, mas
dados recentes do Serasa apontam para um aumento da inadimpléncia, com 72,89
milhdes de brasileiros em situagdo de divida em margo de 2024. Diante desses
desafios, este texto apresenta uma solugcado: a planilha de orcamento familiar. Essa
ferramenta ajuda na organizacao das despesas e permite uma visdo mais clara sobre
o destino do dinheiro, auxiliando na prevengdo de dividas e no planejamento de
investimentos a longo prazo.



1.1 Tema

Desenvolvimento de um Sistema de Controle de Despesas

1.2 Delimitagao do tema

No primeiro momento, o projeto possui foco no desenvolvimento de um sistema
basico, com as demais fungbdes sendo incrementadas com o tempo ou conforme a
necessidade de futuros usuarios.

1.3 Problema

O numero de familias endividadas no Brasil cresce em ritmo rapido, segundo
a Pesquisa de Endividamento e Inadimpléncia do Consumidor (PEIC) e da Federagao
do Comeércio de Bens, Servigos e Turismo do Estado de Sdo Paulo (FecomercioSP)
realizada em 2021, sé na capital, 2,98 milhdes de lares possuiam algum tipo de divida,
um numero recorde até entdo. Outra pesquisa mas recente, mostra que a principal
modalidade de divida das familias é o cartdo de crédito (86,9%), seguida por carnés
(15,8%), crédito pessoal (9,9%), financiamento da casa (8,7%) e do carro (8,6%) e
crédito consignado (6%).

1.4 Justificativa

Observando os numeros apresentados, € notério que as pessoas precisam de
um melhor planejamento financeiro, e um sistema que possa organizar e atender as
demandas necessarias, iriam auxiliar bastante essas pessoas.

1.5 Objetivo geral

Desenvolver um sistema de controle de despesas para ajudar as pessoas a
terem um controle melhor de suas dividas e poderem realizar com mais praticidade o
préprio planejamento financeiro.

1.6 Objetivos especificos

a) Cadastrar uma despesa com data, descri¢ao, valor e o tipo de recorréncia;
b) Editar os dados caso haja algum erro;
c) Filtrar as despesas por diaria, mensal ou anual;
d) Mostrar o numero atual de parcelas.
2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

Nas décadas de 80 e 90, o brasileiro estava acostumado com as elevadas taxas
de recorrentes da hiperinflagdo, onde os precos aumentavam e diminuiam quase que
diariamente, devido a esse cenario, o brasileiro ndo criou habitos de planejamento
financeiro. Foi somente com a implantagao do Plano Real no Brasil, em 1994, que
iniciou-se um processo de estabilizacdo econbmica, possibilitando assim que as
pessoas passassem a consumir mais, porém devido a falta de habito de planejar as
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financas pessoais, a populacdo brasileira se endividou, assim as pessoas

endividadas, sem dinheiro para cumprir com 0s seus compromissos passaram a ter
diversos problemas.

Mesmo apds a estabilizagdo financeira, as pessoas ainda apresentavam
dificuldades em realizar seus controles financeiros, pois as familias, as escolas e o
governo nao ensinavam as criangas a se educarem financeiramente. Com o tempo,
se tornou possivel efetuar projegdes quanto ao valor do dinheiro no futuro, e assim,
aos poucos o planejamento financeiro familiar e pessoal passou a fazer parte da vida
dos brasileiros.

Ainda assim, possuimos dados alarmantes quanto ao endividamento da
populagdo em geral, segundo o ultimo levantamento do Serasa, em margo de 2024, a
inadimpléncia no Brasil cresceu pelo segundo més consecutivo. O aumento é de
1,19% em relagcdo ao més anterior, que corresponde a um acréscimo de 855 mil no
numero de consumidores inadimplentes. Ao todo, sao 72,89 milhdes de brasileiros em
situagao de inadimpléncia.

Diante de todos esses desafios, ter uma planilha de orgamento familiar pode
ajudar na organizacao financeira. A planilha de gastos € uma maneira de organizar e
somar todas as despesas em um soO lugar, o que ajuda a enxergar com muito mais
clareza para onde esta indo o dinheiro.

A principal vantagem de fazer a gestdo de gastos com uma planilha de
orcamento doméstico € poder manter as contas em dia e ndo entrar em dividas
maiores do que se pode pagar. Outra grande vantagem €& poder planejar melhor os
investimentos a longo prazo.

2.1 Tecnologias Utilizadas no Desenvolvimento

A seguir serdo apresentados as tecnologias e os recursos utilizados para o
desenvolvimento da aplicagdo que tem como objetivo facilitar o planejamento
financeiro nao so6 de familias, mas também das pessoas que moram sozinhas.

2.1.1 OutSystems

A OutSystems surgiu em 2001, em Portugal, cidade de Lisboa. Trata-se de uma
plataforma de desenvolvimento Low-Code que fornece ferramentas para as empresas
desenvolverem, implementarem e gerirem aplicacbes empresariais. Atualmente,
contam escritorios pelo mundo todo, mais de 700.000 membros na comunidade, mais
de 500 parceiros e milhares de clientes ativos distribuidos em 79 paises e 21 setores.

No ultimo relatério “Quadrante Magico” realizado pela Gartner para 2023-2024
sobre as ferramentas Low-Code, a Outsystems foi classificada como “Lider”, atras
apenas da Mendix, O principal desafio enfrentado por seus usuarios é a estrutura de
precos, que é considerado elevado para PMEs (Pequenas e Médias Empresas), o
modelo de precificagdo do OutSystems pode ser um obstaculo para organizagdes com
orcamentos mais limitados.

Figura 1 - Relatério Quadrante-Magico realizado pela Gartner em 2023
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Fonte:

https://s4-digital.com.br/revolucao-low-code-insights-do-quadrante-magico-da-gartner-2023-2024/

Com a plataforma pode-se criar tanto aplicagdes web como mobile, no caso
deste projeto, iremos fazer uma aplicacdo Web.
3 METODOLOGIA

Nesta etapa, vamos abordar a metodologia que foi utilizada no desenvolvimento
do projeto, o método de pesquisa utilizado no inicio deste projeto até entao foi a
pesquisa cientifica, que, segundo Casarin e Casarin (2012, p.27) “a pesquisa cientifica
é fundamentada em observacdes e evidéncias cientificas e se caracteriza pelo
embasamento no conhecimento acumulado.”, onde foram usadas as técnicas de
coleta de dados para fazer os levantamentos da Fundamentagéo Teodrica, € na
segunda parte pro desenvolvimento da aplicagao, a pesquisa aplicada, que segundo
Mascarenhas (2018, p.48) “Usamos a pesquisa aplicada para estudar o problema em
um contexto, buscando solugcbes para os desafios enfrentados nesse ambiente
especifico.”.

Quadro 1 - Cronograma de agao

1. Definigéo 1.1 Tema e Delimitacdo do tema
1.2 Escolha da ferramenta a ser utilizada

2.1 Regras de negocio 2. Conhecimento




3. Desenvolvimento 3.1 Desenvolvimento da Core Service
3.2 Desenvolvimento das Telas
3.3 Etapa de Testes

4.1 Analise 4. Resultado

Fonte: Elaborado pelo autor, 2024
4. DESENVOLVIMENTO

Neste topico, sera apresentado as etapas de desenvolvimento da aplicagao,
iniciando desde o desenvolvimento da Core Service, passando do Back-end e
finalizando no Front-end (que devido a aplicacdo ser uma versao inicial, ndo sera
desenvolvido, e utilizara apenas a formatagao padrao do OutSystems).

O projeto foi dividido em duas camadas, a primeira, onde foi feito os Servigos
Principais (Core Services) junto com as Agbdes de Servico (Service Actions) e a
segunda, onde foi feito o Front-End, com a criagdo do formulario de preenchimento e
a tabela que mostra os dados gravados

4.1 Criagao da Core Service

A documentacao do OutSystems diz o seguinte sobre as Core Services:

“Os Core Services devem ser sistemas agnosticos (Independentes de uma
plataforma especifica, o que permite que seja utilizado em uma grande variedade de
dispositivos):

APIs Externas: O conhecimento de sistemas externos que consomem 0s servigos
¢é limitado ao nivel da API Externa. Qualquer alteragdo, adigao ou remogao de um
consumidor externo devera impactar apenas a APl Externa.

Servigos de Integragdo: Se o Core Service estender um sistema externo de
registros (um produtor externo), isso também devera ser abstraido pelo nivel dos
Servigos de Integragdao. Se um produtor externo mudar ou for substituido, desde
que essa mudanga seja abstraida pelos Servigos de Integragao, os Core Services
néo serdo afetados.”

Fonte:https://success.outsystems.com/documentation/best_practices/architecture/
designing_the_architecture_of_your_outsystems_applications/service_oriented_arc
hitectures_for_outsystems_applications/

4.1.1 Criagao das Entidades do Banco de Dados

ApOs a criagao da Service, dentro do Banco de Dados foram criadas duas
Entidades, uma chamada “Despesa”, que guarda a Descrigédo, a Data e o Valor, e uma
Entidade Estatica chamada “TipoRecorrencia” que possui gravada nela trés dados

(Diaria, Mensal e Anual).
Figura 2 - Tabela Despesas
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Fonte: Elaborado pelo Autor, 2024.

Figura 3 - Tabela TipoRecorrencia
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2024.

4.1.2 Criacao das Service Actions

No OutSystems, expor uma Service Action gera uma forte dependéncia do
modulo consumidor ao moédulo produtor, de uma forma fortemente acoplada.

A légica da Service Action é executada como se estivesse definida no modulo
consumidor, rodando em um Unico processo com a mesma requisi¢ao e transacgao.

Sempre que uma implementagédo de uma Service Action exposta muda, os
modulos consumidores devem ser atualizados e republicados para comegarem a usar
a ultima versao.

Neste projeto, foram criadas duas Service Actions, a
“CriarDespesaRecorrente” e a “CriarDespesaSimples”.

Na primeira, foram criados 4 parametros de entrada (“‘Despesa’,
“TipoRecorrencia”, “QtdRecorrencia” e “D0”).

Ja na segunda, foram criados um de Entrada (Despesa) e um de Saida, que

retorna o |d criado.
Figura 4 - Todas Service Actions
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2024.

4.1.3 Criagao das Server Actions

Em OutSystems, uma Server Action, € uma agao que executa no lado do
servidor.
Elas ndo podem ser expostas em 2 casos:

e Quando possuium pardmetro que é definido através de
uma

Entidade/Estrutura que nao esta exposta.
e Quando possuium pardmetro que é definido através de
uma

Entidade/Estrutura que é reaproveitada de outro médulo.

Caso a execucao dos modulos Produtor e Consumidor esteja sob diferentes
Provedores de Usuarios, os moédulos possuem sessdes diferentes. Neste caso, as
variaveis associadas a sessao podem conter valores diferentes entre os mddulos.

Dentro do projeto, foram criadas 3 Server Actions, a légica de todas é
praticamente a mesma, apenas alterando o tipo de validagdo da data para caso ela
seja uma despesa Anual, Mensal ou Diaria.

Figura 5 - Modelo l6gico de validagdo das Server Actions
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Fonte: Elaborado pelo Autor, 2024.

Dentro das Server Actions, foi criado uma variavel local chamada “count’, que
foi atribuida ao campo “Assing” (representado pelo “=" ) dentro do Modelo Légico.

A Variavel “Count’(Assing) atribui a ela o campo DO (Despesa unica), para fazer
o teste dentro no IF.

Dentro do IF, é feito o seguinte teste l6gico “Count <= Quantidade”, caso seja
true, ele vai gravar a despesa no banc através do CreateOrUpdateDespesa, e seguir
para o segundo Count onde ele adiciona 1 ao Count, e voltara para o if, seguindo
assim para o End e finalizando o processo.

Dentro do CreateOrUpdateDespesa é onde ocorre a variagao entre as 3
Server Actions.
O atributo Data muda de acordo com a Service Action, em despesa diaria, é

utilizado o AddDays, em mensal, o AddMonths e no Anual, o AddYears.
Figura 6 - Configuragao do CreateOrUpdateDespesa
=== CreateOrUpdateDespesa {

=== Run Server Action

CreateOrUpdateDespesa

CreateOrUpdateDespesa

Fonte: Elaborado pelo Autor, 2024.



4.1.4 Finalizagao das Service Actions

Apos finalizar as Server Actions, foi finalizada a configuragdo das Service
Actions criadas anteriormente.
Dentro do CriarDespesaSimples foi criado o seguinte esquema logico:

Figura 7 - Modelo Légico do CriarDespesaSimples

-

CreateOrUpdate
Despesa

Fonte: Elaborado pelo Autor, 2024.

O Assign recebe a valor do ID e grava no banco de dados a despesa simples.

Ja dentro do CriarDespesaRecorrente foi criado o seguinte esquema légico:

Figura 8 - Modelo Légico do CriarDespesaRecorrente
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Service Actions run logic in a loosely coupled manner:
-In a separate transaction.
- Remotely in the producer context.
- Changes are immediately available to all consumers upon publishing.
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Fonte: Elaborado pelo Autor, 2024.

De forma resumida, o Switch realiza a validacado para o tipo da recorréncia da
Despesa, e feito o teste, ele manda para a Server Action respectiva, que realiza o
processo e grava no banco, e com isso, finalizamos o nosso Back-End.

4.2 Criagao do Front-End

Ap0os finalizar o Back-End, passamos para a criagao das telas.

Apos a criacao da aplicagao principal, vamos aplicar o médulo Core que
criamos anteriormente para esse novo, e apos isso, foi criada a unica tela do projeto
chamada “Despesas’.

Dentro dessa tela, foi estabelecido 3 coisas e serem desenvolvidas:

e Uma tabela ligada com o DB para mostrar as despesas; e

Um Popup onde as despesas vao ser cadastradas;

e Umfiltro na tabela para pesquisa-las por data e ano. Feito
essa separacao, partimos para o desenvolvimento.

4.2.1 Criagao da Tabela

O OutSystems nos permite uma criagao facil e rapida de tabelas, que consiste

em um simples “Arrastar e soltar”.
Figura 9 - Tela com a tabela dentro da IDE do OutSystems



Fonte: Elaborado pelo Autor, 2024.

4.2.2 Criacao do Popup

ApOs a criacao da tabela, foi criado o botdo “Adicionar Despesa”, este botao
abre um popup para cadastrar a despesa e a gravar dentro do banco de dados.

Figura 10 - Popup de cadastro dentro da IDE
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Fonte: Elaborado pelo Autor, 2024.
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4.2.3 Criacao do Filtro da tabela

Dentro de varias ferramentas low-code, temos diversos plugins prontos para
agilizar o nosso trabalho e evitar retrabalho ou mao de obra desnecessaria.

Nesse projeto, utilizamos um elemento proprio da OutSystems, o MonthPicker,
que permite criar um filtro para selecionar diretamente por més e ano, que é
exatamente o0 que queremos nesse projeto.

Figura 11 - Elemento MonthPicker e sua configuragao dentro da IDE

Interaction\MonthPicker &

~ Properties
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~) MonthPickerOnSelected

a Valor edMonth

Fonte: Elaborado pelo Autor, 2024.

Feito essa ultima configuracéo, o projeto proposto esta finalizado.

4.3 O Projeto Finalizado

Em OutSystems, os projetos ficam armazenados em uma Cloud pessoal de
cada usuario, e s podem ser acessados para realizar os testes pelo link do projeto.
O projeto finalizado atingiu as necessidades propostas no inicio desse projeto.

Figura 12 - Captura de tela da aplicagdo funcionando em um navegador (junto de valores teste)



Fonte: Elaborado pelo Autor, 2024.

5 ANALISE DE RESULTADOS

Conforme foi mostrado na etapa de desenvolvimento, o projeto obteve um
resultado satisfatério, com uma interface intuitiva, disponibilizando as informacgdes de
forma clara sem a necessidade de uma grande curva de aprendizado por parte do
usuario final.

Os testes obtiveram sucesso quanto a interagao entre a aplicacédo e o banco de
dados, por ter sido desenvolvido utilizando o Low-code, o tempo de desenvolvimento
foi demasiado rapido, consegui desenvolver essa aplicagao inteira em menos de
1:30h, pois gragas ao low-code, conseguimos sintetizar uma grande gama de
processos que tomam bastante tempo na forma tradicional em apenas pouco minutos,
0 que permite aos times gastarem mais tempo resolvendo os problemas do cliente do
que desenvolvendo o projeto em si.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

Utilizando como base os objetivos definidos no inicio do projeto, o resultado
final obtido é condizente com o que foi proposto nas expectativas iniciais, porém, é
importante salientar que existem melhorias a serem acrescentadas no sistema para
que o projeto atinja um nivel maior de qualidade.

Algumas funcionalidades, como permitir adicionar o valor total com o numero
de parcelas e fazer a separagao automaticamente esta no plano de longo prazo do
projeto.

E também obviamente, uma melhor interface grafica a ser criada na aplicagao,
que esta rodando com o design padrao do OutSystems.
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