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1. Introducao

O projeto proposto ¢ um APP e um Webservice, sendo o APP desenvolvido em android
estiidio e o webservice no IntelliJ IDEA.O nome do projeto se chamada APP plantao, o
objeto principal ¢ tocar um alarme quando alguma carga processada em madruga estiver
com erro, assim despertando o plantonista afim de resolver o problema o mais rapido
possivel.

2. Telas do sistema— APP

Todas as telas do sistema sdo feitas em cima de XML.

XML, do inglés eXtensible Markup Language, ¢ uma linguagem de marcagao
recomendada pela W3C para a criacdo de documentos com dados organizados
hierarquicamente, tais como textos, banco de dados ou desenhos vetoriais. A
linguagem XML ¢ classificada como extensivel porque permite definir os
elementos de marcacao.

2.1. Tela Home

A primeira tela do sistema ¢ a tela home, sua fungdo ¢ mostrar um grafico em formatos
de discos, cada disco tem uma cor e uma fungao.

Disco um (verde): Mostra quantas etapas ja foram processadas e quantas faltam para
concluir o do de processamentos.

Disco dois (amarelo): Mostra quantas etapas ja foram processadas no dia anterior (antes
da meia noite) e quantas faltam para concluir o processamento do dia anterior.

Disco 3 (azul): Mostra quantas etapas ja foram processadas no dia atual (depois da meia
noite) e quantas faltam para concluir o processamento do dia atual.

A tela home também ¢ responsavel por mostrar qual etapa esta processamento atualmente
no sistema o tempo decorrido desta etapa e atualizacao de tempos em tempos.
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No Back-end da tela home existe uma fun¢ao que chama o webservice a um intervalo de
10 segundos afins de sempre manter a tela atualizada.

Em seu head possui 2 botdes menus, o primeiro botdo leva a tela de configuragdo de
alarme que sera explicada faturamento no artigo, o outro botao € para atualizar os graficos
discos.

A ultima fungdo da tela home ¢é dar acesso a tela de listagem das etapas, para acessar ¢
necessario dar um toque na tela Home e abrird a tela de listagem que sera mostrada

futuramente no artigo.

Segue a Figura 1da tela Home:
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Figura 1: Tela Home AppPlantao

Fonte: VerdeCard

A tela home ¢ o do tipo (activity) ou seja ela implementa as outras telas que sdo do tipo
(Fragment), por sua vez ela tem o dever de implementar o menu lateral. O menu lateral
possui o logo da empresa e acesso a tela home.

Segue a Figura 2 do menu lateral:
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Figura 2: Menu lateral
Fonte: VerdeCard

2.2. Tela configuracao Alarme

A tela configuracdo de alarme tem apenas um objeto, configurar o alarme do APP, essa
tela possui trés campos de configuragdo e um botdo para ativar e desativar o
monitoramento.

Campo 1 (Horério inicial do monitoramento) - Tem a fun¢do de controlar a hora inicial
que o APP deve comegar a verificar se existe erros nas cargas da VerdeCard.

Campo 2 (Horéario final do monitoramento) - Tem a func¢ao de controlar a hora final que
o APP deve comecar a verificar se existe erros nas cargas da VerdeCard

Campo 3 (Intervalo de requisi¢do ao servidor) — Tem a fun¢do de controlar o tempo de
requisi¢ao ao webservice.

Botado: Ativa e Desativa o monitoramento.

Segue a Figura 3 da configuracdo do alarme:
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Figura 3: Configura¢do do alarme
Fonte: VerdeCard

2.3. Tela listagem de etapas

A tela de listagem de etapas tem o objetivo de mostrar todas as etapas que estdo sendo
executadas. As etapas sdo divididas em quatro tipos:

Tipo 1 Aguardando — Quando uma etapa estd aguardando sua vez para ser executada o
bloco da lista onde ela se encontra sera branco.

Tipo 2 Processado com sucesso — Quando uma etapa € processada com sucesso o bloco
da lista onde ela se encontra serd verde.

Tipo 3 Processando — Quando uma etapa esta sendo processada o bloco da lista onde ela
se encontra serd amarelo.

Tipo 4 Erro — quando uma etapa esta sendo processada e encontra um erro, o bloco da
lista onde ela se contra passard de amarelo para vermelho.

No head da tela de listagem possui dois botdes, o primeiro botao € para atualizar a lista,
o segundo botdo tem a funcdo de mostrar os cinco processos mais demorados, também
denominado como “top five”.

A tela de listagem também € responsavel por mostrar o detalhe de uma etapa, para acessar
o detalhe € necessario dar um toque no bloco que deseja ver os detalhes, a tela detalhe do
processamento sera mostrada futuramente no artigo.



Seguem as Figuras 4 ¢ 5 da tela de listagem:
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Figura 4: Tela de Listagem 1
Fonte: o autor
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Figura 5: Tela de Listagem 2
Fonte: o autor

A Figura 4 lista todas as cargas da VerdeCard e a Figura 5 lista as 5 cargas mais
demoradas.

2.4. Tela detalhe do processamento

A tela de detalhe do processamento ¢ a mais simples do sistema, o unico objetivo desta
tela € mostrar no detalhe a etapa do processamento escolhido pelo plantonista.

Segue a Figura 6 Detalhe do processamento:
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Figura 6: Detalhamento do processamento
Fonte: VerdeCard

2.5. Tela de alarme

A tela de alarme ¢ responsavel por acordar o plantonista, esta tela trabalha junto com a
tela de configuragdo do alarme, quando o plantonista configura o alarme para o horario
que deseja e o seu intervalo o APP comeca a fazer requisicdes para o webservice,
dependendo da resposta do webservice o alarme poderd tocar, caso a resposta seja erro
no processamento.

A tela do alarme possui dois botdes apenas e ela também ¢ uma (activity) igual a tela
home, pois a tela de alarme precisa despertar mesmo com o APP “fechado”.

Botdo 5 minutos: O botdo de 5 minutos adiciona um tempo ao intervalo de requisi¢ao ao
plantonista, ou seja, caso ele selecione 5 minutos apds o erro, o0 APP s¢ ird perguntar para
0 webservice se a etapa esta com erro apds 5 minutos.

Botdo 20 minutos: possui a mesma funcdo do botdo de 5 minutos, mas ao invés de
adicionar 5 minutos ao intervalo ele adiciona 20 minutos.

Segue Figura 7 Alarme:
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Figura 7: Tela de Alarme
Fonte: VerdeCard

3. Webservice

O webservice € responsavel por alimentar os dados do APP plantdo, sua fun¢do ¢ ficar
online na internet por uma determinada URL, ela sempre ira responder a quem solicitar
uma chamada.

O webservice possui acesso os dados reais das etapas do processamento, sempre quando
o APP plantdo solicita os dados, o WebService consulta o banco de dados e responde com
os dados reais.

O webservice possui chamadas afim de responder a quem o solicitou segue exemplo de
suas chamadas:

Chamada um Etapas de processamento — Sempre quando essa chamada ¢ solicitada por
algum servigo externo, o webservice devolver todos os dados das etapas de
processamento, um exemplo de uso seria quando o APP plantdo lista as etapas do
processamento.

Chamada duas Etapas processamento detalhe — Sempre quando essa chamada ¢ solicitada
por algum servigo externo, o webservice devolve todos os dados de tipo nlimeros, um
exemplo de uso seria quando o APP plantdo mostra os graficos em discos.



Chamada trés validar VerdeCard — Sempre quando essa chamada ¢ solicitada, o
webservice verificar se o processo atual estd com erro, caso estiver volta uma resposta
FALSE caso nao tiver erro volta uma resposta TRUE.

4. Conclusao

Desenvolver esse projeto foi um grande ganho para minha carreira profissional, aprendi
diversas tecnologias novas, aprendi muitas novas metodologias de programagao.

Aprofundei meus conhecimentos na tecnologia de aplicativos uma area que esta
crescendo cada vez mais no mercado da tecnologia, tive uma grande experiéncia na area
de servigos para web (webservice), aprendi como subir uma aplicagdo real, manter o nivel
de controle do projeto.

Em o projeto proposto estd sendo utilizado pela empresa e ¢ um grande sucesso, esta
sendo muito util para os plantonistas.
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