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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo a apresentagdo de conhecimentos obtidos no Curso de Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas.Trata-se de um projeto de Desenvolvimento Web. O Guia para pais na
Web consiste em um website que indica conteudos digitais ou nao-digitais para o publico infantil,
pré-adolescente e adolescente. As linguagens utilizadas para programar o guia foram HTML, CSS e
JavaScript. O desenvolvimento web ainda se encontra em expanséo e junto com as facilidades da
Linguagem JavaScript garantem éxito para projetos pequenos. Frameworks e ferramentas de Design
foram usadas para gerar a estilizacdo das paginas e elementos. Através de um teste de sistema se
avaliou a eficacia do projeto, incluindo as vantagens e desvantagens observadas no mesmo.

Palavras-Chaves: JavaScript, Guia para pais na web, desenvolvimento web,

Analise e Desenvolvimento de Sistemas, HTML.

1 INTRODUGAO

Cerca de 89% das criancas brasileiras utilizam a internet. O acesso é feito
majoritariamente através de celulares e tablets (TIC KIDS ONLINE BRASIL, 2020).

Criangas sao um publico consumidor que gera alta demanda no setor de
Desenvolvimento de Softwares. Esse impacto é visivel e provado em numeros. O
video de Baby Shark atingiu a marca de dez bilhdes de visualizagbes no Youtube
(STEPHANIE HAHNE, 2022)3, ultrapassando gigantes da industria fonografica.

Entre riscos e beneficios da exposicdo se faz necessario um canal de
comunicagado entre desenvolvedores, pais, cuidadores, educadores, e sociedade
acerca deste tema. Os menores podem utilizar a internet como forma de lazer, bem
como podem dar um novo sentido a essa interacdo. O que implica através dessa
conexao incentiva-los a habitos saudaveis, como a leitura, a pintura, as artes e a

expressao cultural.

! Aluno / FAQI / / Rio Grande do Sul/ Brasil / jessicamariacarvalhomartins@gmail.com.
2 Mestre / FAQI / Gravatai / Rio Grande do Sul / Brasil / silvio.viegas@qi.edu.br.

3 Noticia: https://www.tenhomaisdiscosqueamigos.com/2022/01/14/baby-shark-10-bilhoes-de-views/.
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1.1 TEMA

Criancas e adolescentes tém utilizado a internet para acessar redes sociais,
conversar com amigos, assistir videos ou postar conteudos. A atividade mais
procurada € a interagao online, através de aplicativos de videos curtos como o Tik
Tok. 58% dos entrevistados pela Tic Kids Brasil Online declararam ter perfis no
aplicativo (TIC KIDS BRASIL ONLINE, 2020)*. A pandemia de Covid-19 fez com as
atividades online fossem mais corriqueiras, 0 que impulsionou criangas e
adolescentes a passarem mais tempo navegando e descobrindo os recursos da
web.

Tendo em vista que essa relagéo nao pode ser evitada e que os riscos devem
ser apaziguados, entidades alertam pais a utilizarem boas praticas, além do dialogo.
Porém ha um consenso de que os desenvolvedores de aplicativos, websites ou de
softwares considerem adaptar seus produtos para esse publico. Por isso ha sim a
necessidade da criacdo de guias que trazem informagbdes sobre conteudos
personalizados. E que além disso participem diretamente desse debate em

sociedade.

1.2 DELIMITACAO DO TEMA

A primeira versdo do Guia para pais na Web é um website contendo sete
paginas que vai apresentar ao usuario conteudos destinados a criangas e

adolescentes. Dentre elas duas paginas se referem a alertas e recomendacoes.

1.3. PROBLEMA

Muitas empresas nao bloqueiam perfis de menores de idade em seus servigos,
as plataformas de filtragem ainda nao se popularizaram. Desse modo menores teréo
facil acesso a conteudos inadequados..

Outro fator preocupante é a alienagdo causada por horas de navegagéao. Para
boa parte desse publico a internet se resume a diversao e respostas rapidas. O que

nao os aproxima de aprendizados ou interesses uteis.

* Pesquisas da TIC Kids Online Brasil detalhando acerca da utilizagio da internet:
https://cetic.br/pt/tics/kidsonline/202 1/criancas/.



Ha os riscos a integridade fisica e psicologica através da reproducédo de
desafios que podem ser letais. O intitulado Blackout Challenge foi apontado como o
causador da morte de duas criangas, de dez e doze anos. Além destes casos ha
outros envolvendo o Tik Tok, que enfrenta processos na Califérnia pela morte de
outras sete criangas ( SORAYAALVES, 2022)°.

O Instagram tornou privadas todas as contas de menores de 18, ou 16 anos
de acordo com a Legislagdo de cada pais®, ja o Tik Tok é acusado de dar protegdo
parcial a criangas de diferentes partes do globo’. Criangas europeias teriam uma
protecdo adicional em comparagdo a criangas do Brasil. Segundo uma entidade
europeia, o ja citado Tik Tok manipulou indevidamente dados de criangas. (HUGO
CRUZ, 2022).

Cyberbullying, transtornos alimentares, distorcdo de imagem, insénia,
sedentarismo, problemas de visdo entre muitos outros sdo consequéncias negativas
trazidas pelo excesso de uso de telas e internet®. Segundo a Sociedade Brasileira de
Pediatria, criangas menores de 2 anos nao devem utilizar telas..

Segundo os militantes da causa Crianga e Consumo a propaganda direcionada
a criangas e adolescentes causa danos negativos ao psicolégico e induz ao
consumismo. Essa entidade se posiciona contra a linguagem mercadoldgica
direcionada a menores. A Legislacao Brasileira ja fez proibi¢des acerca da exibicao
de contetudos destinados a este publico, e ja criou medidas de protegdo®. Assim o
Guia tem como plano desviar a atencdo dos menores para boas atividades

disponiveis na internet. As afastando de sites e propagandas maliciosas.

> Link da noticia
https://epocanegocios.globo.com/Tecnologia/noticia/2022/07/tiktok-enfrenta-processos-por-mortes-de-7-criancas
-com-desafio-viral.html

¢ Link da noticia
https://gl.globo.com/economia/tecnologia/noticia/2021/07/27/instagram-perfis-de-menores-de-16-anos-serao-co
nfigurados-como-privados-na-hora-do-cadastro.ghtml.

7 Pesquisa da Entidade Crianga e Consumo sobre a parcialidade do Tik Tok no que tange a prote¢do de criangas:
https://criancacconsumo.org.br/wp-content/uploads/2022/07/plataformas-globais-protecoes-parciais.pdf.

8 Parecer da Sociedade Brasileira de Pediatria sobre riscos da utilizacdo de telas, contetido com recomendacdes
https://www.sbp.com.br/imprensa/detalhe/nid/sbp-atualiza-recomendacoes-sobre-saude-de-criancas-e-adolescent

es-na-era-digital/

? Legislagdo :https://criancacconsumo.org.br/relacoes-governamentais/legislacao-nacional/



1.4 OBJETIVO GERAL

Desenvolver um projeto web que seja interativo e que leve informagdes de

interesse para os usuarios.

1.5 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Mostrar imagens e links indicando conteudo para criangas nas paginas Jogos,
Filmes, Livros e Sites. Dispor um espaco de email para o usuario enviar
feedback;

e informar quantidade adequada de horas de uso por idade, na pagina
Recomendacdes;

e bloquear usuarios abaixo de 16 anos na pagina Alertas;

e informar dados de contato do guia no footer da Pagina Inicial.

1.6 JUSTIFICATIVA

A criagdo de paginas Web que conectam pais, cuidadores, educadores e
sociedade com conteudos adequados para menores tém um efeito positivo. Pois
oferecem aos menores acesso a cultura e lazer de uma maneira segura. Adquirem
valor apresentando discussdes sobre problemas reais da sociedade atual, estimulam
e enfatizam habitos saudaveis como a leitura.

Ressignificar o uso da internet pode reforgar interesses por areas cientificas,
o que impulsiona a Ciéncia e o prosseguimento da Tecnologia. Além de resguardar a
integridade fisica e psicologica dos menores.

Se quisermos ter no futuro programadores e cientistas dispostos a levar essa
area adiante, precisamos instruir menores de idade sobre o principal objetivo da
internet.

A existéncia de projetos como Guia para pais na Web possui uma importancia
social muito grande, pois assume a responsabilidade com a prote¢cdo dos menores e

a disseminacéao de ideias.



3 REFERENCIAL TEORICO

3.1 PAIS, FILHOS, EDUCADORES: PUBLICOS ALVO

O levantamento de requisitos levou em consideracado a alta no acesso para
estipular o conteudo a ser disposto no website. Quem acessa a internet? O que esta
acessando? Quais sao as necessidades desse publico? A quem interessa saber o
gue as criangas acessam via dispositivos? Quem quer obter essas informagdes?

89% das criancas e adolescentes de 9 a 17 anos utilizam a internet. Veja no

grafico abaixo.

Figura 1- Dados sobre uso da internet

CONEXAO UTILIZADA PARA ACESSAR A INTERNET NO
TELEFONE CELULAR

% % de criangas e adolescentes de 9 a 17 anos usuarios de Internet (2013 - 2019)
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Fonte: Cetic.br

Com base nesses dados podemos afirmar que este publico € um consumidor a
ser considerado no que tange a producao e divulgacdo de conteudos. Por este
mesmo motivo se faz necessario garantir protecdo e seguranga durante a
navegacao, tendo em vista que estamos falando de um publico imaturo e pouco
capaz de entender sobre os riscos. Segundo a psicologa Andrea Jotta'®, somente as
ferramentas de controle parental ndo resolvem, é preciso que os pais fiscalizem
diretamente e que fagam combinados.

Para muitos psicélogos a internet € uma praga publica cheia de perigos. Onde
criangas podem se contactar com malfeitores e serem obrigadas a participarem de

jogos e desafios fatais. O que pode causar traumas, transtornos, danos fisicos e

' Link da reportagem: https://cangurunews.com.br/ferramentas-de-controle-parental-filhos/



psicoldgicos a longo prazo.
As plataformas de controle sdo bons aliados dos pais, mas por si sé nao
trazem informacgdes sobre conteudos que podem ser benéficos para o aprendizado e

para a socializagao.
4 METODOLOGIA
4.1 MODELAGEM DO SISTEMA
A metodologia utilizada para construir o sistema foi decidida apds a pesquisa

dos principais topicos referenciais, das regras de negocio e dos requisitos funcionais
do sistema. A modelagem do sistema serve como um roteiro para que o
desenvolvedor observe e adapte os requisitos de uma forma eficaz e que nao
interfira nos limites do escopo. Neste caso foi levado em consideracao:

e 0 que o sistema faz;

® COMO O usuario se comunica com ele;

® 0 que € para ser visto pelo usuario;

até onde o usuario podera navegar;

e (uais os requisitos para navegar;

e quais o fluxos alternativos e fluxos basicos das funcionalidades;

e onde o sistema para?;

e 0s elementos estio uniformizados?.

Com base nas indagacgdes sobre o sistema, nos requisitos, comportamentos e

funcionalidades foram desenvolvidos o Diagrama de Caso de uso e o Diagrama de

Classes, além da Especificacdo de Caso de Uso.



Os diagramas sao da légica UML (Unified Modeling Language)’’, que significa
Linguagem de Modelagem Unificada. Com ela é possivel elaborar diagramas
mostrando relagdes entre as entidades do sistema, relagdes entre classes, e o
detalhamento da interagdo do usuario com as funcionalidades do sistema.

Na Figura 2 vemos o usuario como Ator principal tendo a sua disposi¢ao os
casos de uso.

Na Figura 3 vemos a Classe Usuario com seus atributos interagindo com a
Classe Site e seus métodos.

Na Figura 4 vemos uma descri¢do do passo a passo dos casos de uso.

Figura 2- Diagrama de Caso de Uso

SISTEMA GUIA PARA PAIS NA WEB

ucos
ver jogos
ucos

ucoe
ver sites
Bads

responder interagao
para saber o tempo de
uso ideal

entrar na home
ucol
ver filmes
ucoz

ver alertas

h ucos
USUARIO/ enviar email

Fonte: Jéssica Carvalho

O usuario se comunica com o sistema e interage com oito casos de uso
principais. Dentre estes casos de uso existem requisitos ndo funcionais, que séo
coisas que o sistema faz mas que nao sio obrigatdrias, ou vitais para seu

funcionamento.

' Mais sobre UML: https://www.diegomacedo.com.br/introducao-a-uml-e-seus-diagramas/



Figura 3- Diagrama de Classes

Usuario

1+ datanasc:date

clicar();

ResponderAnoDeNascimento()

guia

MostrarFilmes()
MostrarHome()
MostrarLivros()
MostrarSites()
MostrarJogos()
MostrarAlertas()
MostrarRecomendar()
MostrarQtdHorasPoridade()

Fonte: Jéssica Carvalho

Ja no Diagrama de Classes, a Classe Usuario que possui atributos se

relaciona com a Classe Guia, que possui métodos.

Figura 4- Especificagdo de Caso de Uso

Especificagdo de caso de uso

Fluxos alternativos

UCO1 entrar na
home

1-digitar a url da pagina
2-ser redirecionado
3-clicar em ok

4-ver interface do site

UCO05-Ver
Alertas

1-na home clicar no bot3o do
card Alertas

2-zer redirecionado a pagina
3-ver interface

4-zo clicar nos links ser
redirecionade a pagina.

ucO5 passo 1, clicarnocard e
ser redirecionado responder
na janela anco de '
nascimento.Se acima de 2006
wvai para alertas ze abaixo
woltar a home.

UC02-Ver Fllmes

1-clicar no botdo Filmes
2-zer redirecionado a pagina
3-ver interface

4-clicar nos links

S-zer redirecionada para a
pagina do produto ou de
CDI’\'I&I’B.

UCO6 Ver sites

1-na home clicar em sites
2-ser redirecicnado

3-ver interface de sites
4d-clicar nos botdes e ser
redirecionado a pagina dos
produtos.

UC03-Ver Jogos

kl-na home clicar no bot3o do card Jogos
[2-ser redirecionado

B-ver interface

K1-zer redirecionado para a pagina do
broduto ou de compras.

UCco7 Ver
Recomendacdes

1-na home clicar em
recomendagdes

Z-ger redirecionado a
interface

3-clicar nos links dos
produtos e ser
redirecionado

no ucO7 ha uma interacdo, com
radicbutton.

4-clicar na opgdo referente a
faixa etaria da crianga
S-receber informacgdes sobre
tempo de uso

B6-refresh apods 4s

JUC0O4-Ver Livros

1-na home clicar no botdo do card
livros

Z-ser redirecionado para a pagina
livros

3-ver interface

4-ser redirecionado a pagina do

produto ou de compra d-E|E.

UCOS8 Enviar
email

[1- na home preencher o

formulario  referente a email
[2-clicar no botdo enviar

Fonte: Jéssica Carvalho



Acima a Especificagdo de casos de uso (Figura 4), seus Fluxos Principais e
Alternativos (quando necessarios).

A modelagem do sistema e a Especificacdo dos Casos de Uso sao feitas no
processo de Analise dos requisitos. Logo apos a definicdo do tema. Diagramas sao
ferramentas graficas que d&o para o desenvolvedor uma visdo sobre o que o

sistema obrigatoriamente deve ter, ou como deve agir.

5 DESENVOLVIMENTO

5.1 CODIFICAGAO

A codificagao foi escrita na Integrated Development Environment (IDE)
VisualStudio Code.

Figura 5- Interface da IDE Visual Studio Code

EXPLORADOR homehir ] livros.html X
 PROJETO APLICADO-JESSICA CARVALHO html >
~ html

ass="parent”

> ESTRUTURA DO CODIGO
> LINHA DO TEMPO

P @ @oA:z 3 Ln 187, Col 14 Espagos:4 UTF-8 CRIF HIML & [
§ & e 2m
i © Digite aqui para pesquisar q "l! W € n G ﬂ Q 14°C Limpo - & di) 04/08/2022 %)

Fonte: Jéssica Carvalho

A partir da pagina 10 trechos de cddigos e suas respectivas linguagens.
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-HTML (HyperText Markup Language);

Figura 6- Codigo em HTML

homehtm| X

~ PROJETO APLICADOJES... [3 BT O & html >

~ html
alertas.htm|

heca os perigos

home html
bt

livros.html

ndar.html

aplici-lo e suas regras.

de email.
placeholder=

png
> ESTRUTURA DO CODIGO

> LUNHA DO TEMPO
P @ ®oA0 Ln79 Col60 Espacos:2 UTF-8 CRIF HIML & 0O

0333
e~ @4 D L &C Limpo A~ @) B [

ol
o
I

P Digite agui para pesquisar

Fonte: Jéssica Carvalho

-CSS (Cascade StyleSheets);
Figura 7- Codigo em CSS

homehtml X

 PROJETO APLICADO-JESSICA CARVALHO html > ¢ h
~ html
vtml
filmes.htm|

home html
cursor:poir

d {

transform-styl

background-color: Mrgh(219, 152, 218);
px Orgba(e, @, @, 0.2), o x Sepx Clrgba(e, @, @, 9.2);

ESTRUTURA DO CODIGO
> LINHA DO TEMPO

P ® Qodo
- ) ) ey i 05134
P Digite aqui para pesquisar ) O B @ = G )o Q 8°C Limpo A @) oy K

In79,Col60 Espacos2 UTF8 CRIF HIML & O

Fonte: Jéssica Carvalho
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-JavaScript;
Figura 8- Codigo em JavaScript

~ PROJETO APLICADO-JES... [ B3 © @ himl >
~ html margin-left:
Font-family:
filmes.html
© home.html

AoClicar() {
documen

num = document.getEl

@; i < num.length; i++
if(num[i]. ty)
if(num
document . getElementByTd(" -innerHTML

+= num[i].name +
+ num[i].value +

guialogo.png sultado”).style. ba(255, ©, 8, 8.8);
lo
> ESTRUTURA DO CODIGO
> LINHA DO TEMPO
P ® ®0A1 Ln 221, Col 117 (109 selecionado) Espagosi4 UTF-8 CRLF HIML & 0

dma =i 0534
8 O Digite aqui para pesquisar ) O o @ = G 30 Q 8C limpo A @ ) )00y, L

Fonte: Jéssica Carvalho

5.2 ARQUITETURA
Figura 9- Estrutura da pasta
Q>

filmes.html
home.html

filmeslogopage.png

filmes.png

guialogo.png
uia.png

Fonte: Jéssica Carvalho

Na Figura 9 temos a estruturagao dos arquivos na pasta.
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Nos arquivos HTML estdo contidos os cdédigos em CSS e em JavaScript. Nos

arquivos png e jpg estao as imagens utilizadas, como fotos, montagens e logotipos.
5.3 IMAGENS DO PROJETO

Neste espaco serdo apresentadas ferramentas de tratamento de imagens e

Design.
5.3.1 CANVA
Para a criagao de alguns logotipos a plataforma escolhida foi a Canva.

Figura 10- Logotipo no Canva
Guia - -
palza

pais
% ma
‘ web

Fonte: Guia para pais na web

5.3.2 FIGMA

Algumas montagens contidas no website foram feitas com na plataforma de
Design Figma.

Figura 11- Montagem no Figma

CARONA

Fonte: Guia para pais na web, Jéssica Carvalho



13

5.3.3 BOOTSTRAP

O Bootstrap € um Framework utilizado no Desenvolvimento Web, neste projeto

cards, colunas e botdes foram feitos com exemplos de seus templates.

Figura 12- Exemplo de Template Bootstrap 1

W'y

Fonte: https://getbootstrap.com/docs/4.0/layout/grid/#auto-layout-columns

Na Figura 6 este mesmo cédigo é mostrado para compor o corpo dos cards

em colunas. O formulario de email (form group) também foi retirado Bootstrap.

Figura 13- Exemplo de Template Bootstrap 2

i e Lrwa Lo e

<a class="btn btn-primary” href="#" role="button">Link</a>
<button class="btn btn-primary” type="submit">Button</button>
<input class="btn btn-primary" type="button" value="Input">
<input class="btn btn-primary"” type="submit" value="Submit":»
<input class="btn btn-primary" type="reset" value="Reset">

Fonte: https://getbootstrap.com/docs/4.0/layout/grid/#auto-layout-columns

Figura 14- Buttons no HTML

rol” id="msg" rows="3

ary” type="submit” id="btnmail" onclick="AoClicarMail()">Enviar

Fonte: Jéssica Carvalho
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Acima (Figura 14), um cédigo em HTML de um formulario utilizando botdes e

textareas do Bootstrap.

5.3.4 FONT AWESOME

icones para redes sociais e icones interativos foram obtidos através do Font
Awesome. No arquivo alertas.html temos o coédigo que esta na Figura 15.

Sublinhado em vermelho estdo os elementos do Font Awesome.

Figura 15- icones do Font Awesome: codificacdo

Publicidade e linguagem mercadolégica <i class='
No Brasil a propaganda direcionada a criancas é proibid,
que divulga dados sobre o assunto defende que essa restricdo deva ser maior.

a href

A Senacon é vinculada ao Ministério da Justica e representa o drgdo maximo do sistema de defesa do consu

0 e transtornos de imagem <i class

Fonte: Jéssica Carvalho

Os icones sdo animados, fazem movimentos, ou vibram quando o usuario

entra na pagina. Esse codigo € um trecho da pagina alertas.html, veja na Figura 16.

Figura 16- Pagina Alertas

@ Alertas x =+ —
< c @ Arquive | C/Users/angel/Desktop/Projeto%20Aplicado-Jéssica%20Carvalho/htm|/alertas.html = r o = H
Divulgagéo de conteddos privados IO S%
podem b Ses pessoas sobre menores de idade, bem como compartilhé-las. O que constitui um grave perigo, principalmente se a familia néo fiscaliza as

atividades do menor na internet. Criancas e menores podem cair facilmente em golpes financeiros. Quando por email os malfeitores inventam uma histéria mirabolante com a finalidade
de extorquir, como praticados pelo do Yahoo Boys, ou 419 scam, como s&o conhecidos.

e sdo mais ives a cairem em golpes e emails ici como spy e

Desafios perigosos @w

Archie Ballersby [oi enconliado invorrsciente ern sua casa em 7 de abril com urna “gravala” no pesvogo, de acordo com docurnentos judiciais. Sua mde, Holly Dance, disse acredilar
quie ele engasgoi Ao fenfar uma moda viral da internet conhecida como Nesafio do Apagéo Leia mais Vale ressalfar qiie esses desafios ja existiam antes das redes sociais populares
que temos hoje. Porém ndo é a primeira vez que a citada plataforma estéa envolvida em casos semelhantes Vale ressaltar que esses desafios ja existiam antes das redes sociais
popuiares que temos hoje. Pais de duas criangas que morreram em desafio processam O Tik Tok. Tik Tok enfrenta processo por morte de sete criancas Para algumas
entidades e grupos 0s desafios onde criangas s&o expostas a dangas, a piadas e a dialogos Sarcasticos sdo t#o nocivos quanto O BlackOut Challenge. Para eles postar videos com
eriangas cantando e misicas impréprias é i uma violagio a imagem do menor. Tanta pressdo fez o Tik Tok impor sancdes contra as contas dos tiktokers e
influencers mirins. Como por exemplo bloquear lives. O Tik Tok possui uma série de historicos negativos referentes a coleta de dados do publico infantil. Removeu milhdes de
contelidos por violar a seguranca de menores. E foi acusado de permitir que malfeitores entrassem em contato com criangas. Leia esta reporzagem da Veja

- o

No Brasil a propaganda direcionada a criancas € proibida, Crianca e Consumo uma entidade que divuiga dados sobre o assunto defende que essa restricéo deva ser maor.
RESOLUCAO - 163, DE 13 DE MARCO DE 2014 Segundo grupos contrérios a linguagenm sgica dir ada a criangas @ mesma estimula ao consumo de uma forma
antiética, considerando a dificuldade do priblico infantil em diferenc i de itéria, esta afitude é tofalmente proibida Fssa & uma condufa que se

R S ey : A - G
i O Ligite aqui para pesquisar ¥ © G € b & () i (2

Fonte: Guia para pais na Web
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5.4 IMAGENS DAS PAGINAS

Neste espaco seréo apresentados printscreens das paginas do Guia para pais
na Web.

Figura 17- Pagina Inicial

@ Guia para pais na Web X

+

& > C @ Amguivo | CU

html

esktop/Proj oCarvalho/

Sites Livros Filmes,
novelas,
desenhos e

séries

Jogos
divertidos, com

Sites que Livros fisicos e

estimulam a e-books com
raciocinio leitura e a
criatividade das

criangas

diversos temas
légico, pintura Comédia, agao
e muito mais e fantasia

.

8  © Digite aqui para pesquisar P O Ei e " Q ﬂ o ;P . 8C Limpo ~ tm ) 11.r[|;1mn2ﬂ5‘Sﬂ |
Fonte: Guia para pais na Web
Figura 18- Formulario de email
@ Guia para pais na Web X o+ ~ - x
& > C @ Amguivo | GU gel/Desktop/Projeta%20Aplicado-) 20Carvalh html 2 % O &

Acima de 3 anos

Veja as
indicagdes

Acima de 5 anos. Clossificagdo livre Acima de 2 anas

Alertas

Conhega os perigos que a exposicéo aliada a falta de controle
podem ocasionar.

Recomendacgdes

Ja sabe o que € o plano de uso? Saiba como aplica-lo e suas
regras.

seunome@exemplo.com

]

SR O Digite aqui para pesquisar

05:39

) BC Lmpo A W) oo,

Fonte: Guia para pais na Web
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Figura 19- Footer

@ Guis para pais na Web X+ ~ = X

« 2> C @ Amquivo | G gel/ p/Proj 0Aplicado-Jéssica%%20C y html 2 %« O 2

seunome@exemplo.com

Enviar

iR  ° Digite aqui para pesquisar h_o o =i} e - Q ﬂ Q w J 8°C Limpo A %= o) W‘:::;m N
Fonte: Guia para pais na Web
Figura 20- Pagina Jogos 1
@ Jogos X+ ~ = x
& = C O Aquive | C/Users/angel/Desktop/Projeto%20Apli éssica%20Carvalho/html/jogos.html e w O a

i@ © Digite aqui para pesquisar . = 0O o @ = “ g e » S Gt e ) %‘

Fonte: Guia para pais na Web



@ Joges

@ Jogos x 4+

Jogos de Meninas

Jogos de maquiagem,
jogos de vestir e
muito mais inspirados
em varios estilos.
Jogos 3D, jogos de
princesa, jogos de
bebés, quebra-
cabecas, Jogos de
cartas, Culinaria,
Natal, Fliperama,
Jogos de Manicure e

muito mais.

Figura 21- Pagina Jogos 2

x +

< 3 @ © Arquivo | C/Users/angel/Desktop/Projeto%20Aplicado-Jéssica%20Carvalho/html/jogos.html

JsPuzzles

Pinturas classicas,
quadros de animais,
imagem infantil,
natureza,
viagens,cenario,
familia e amigos,
doces estaces,
esporte, arte, comida
e muito mais. O
jogador pode disputar
com outros
adversarios, ha um
ranking dos mais
rapidos. Venha para

esta disputa.

Fonte: Guia para pais na Web

Figura 22- Pagina Jogos 3

&« > C @ Arquivo | C:fUsers/angel/Desktop/Projeto%20Aplicado-)éssica%20Carvalho/html/jogos.html
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:' [&'.fl

M | A | A NI | R

Jogos 360 memoéria e
infantil

Jogos de varios
estilos, meméria
pintura raciocicio e
muito mais. Uma
variedade de jogos,
inspirados em
profissides, datas
especials e
perseonagens. Diversao

garantida.

-________________________________________________________________________WC

ki

Fonte: Guia para pais na Web
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Figura 23- Pagina Livros 1

Sites para criangas x  +
pa G

& > C @ Arquivo | C/Users/angel/Desktop/Projeta%20Aplicado-Jéssica%20Carvalho/html/livras.html

0 primeiro gol Os Unicémios e o Anel Magico:
Autor: Ana Paula Almeida Infantil

Acima de 3 anos Auter: Célia Félix S&

Agua mole em pedra dura tanto bate até  Acima de 3 anos

i}

¢~ @ e d

58 O Digite aqui para pesquisar a9 G)

Fonte: Guia para pais na Web

Figura 24- Pagina Livros 2

@ Sites para criangas x 4

&« > C @ Arquive | C/Users/angel/Desktop/Projeto%20Aplicadc-Jéssica%20Carvalha/htmi/livros.html

BLANDOM FRAMCO JE CRRLOSLILID

[ L)

2015

ategoria: Infantil Categoria: Infantil

3¢ lugar | A raiva, de Blandina 1° lugar | Obax, de André Neves,
Franco e José Carlos Lollo,

2007

Categoria: Infantil

1° lugar | Lampido & Lancelote, de
Fernando Vilela, Pequena Zahar
(o] épico mais célebre do

Pequena Zahar

Aquela raivinha & toa que pode vive as histérias mais fantasticas na
irar um monstro dentro de cada savana africana, mas nem todo mundo
m nds é o personagem deste acredita nela

livro, que nomeia e localiza de
im jeito divertido esse

senlimento para as criangas.

i@ .© Digite aqui para pesquisar

Fonte: Guia para pais na Web

livro ilustrado nacional, entre o rei
do cangago e o mais famoso
cavaleiro da Tavola Redonda, levou
© primeiro lugar nas categorias
Infantil e llustragio de Livro Infantil
ou Juvenil e o segundo na
categoria Capa. Publicado pela
CosacMaify, Lampido & Lancelote
agora & da Pequena Zahar.

18
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Figura 25- Pagina Sites 1

@ Sites para criangas X + v = X

<« C @ Arquivo | C:/Users/angel/Desktop/Projeto%20Aplicado-Jéssica%20Carvalho/html/sites htm| e % 0O a

Sites J

(

LUDO
EDUCATIVO

Escola games Smart Kid Ludo Educativo

ESCOLA GAMES € um site gratuito de jogos educativos Smart Kids & uma plataforma com atividades para Em Ludo Educativo criames jogos educativoes porque

para criangas a partir de 5 anos e todos os jogos séo colorir, passatempos e jogos. Possui exercicios a partir divertido aprender jogando, todos somos mais

desenvolvidos com acompanhamento pedagdgico para da pré-escola. Na plataforma vacé encontra produtivos e comprometidos quando fazemos algo que

que elas aprendam brincando. Na versao atual do site atividades de elaboradas de acordocom o plano nos diverte e nos interessa. Um “ensino ninja” é nossa

L - W Dy | __ [, L T WY L RNpUPY P Jp e _r_ . . ____._d_ v

4 »
. _ . n = - X 06:00
8 O Digite aqui para pesquisar 0 o =h e n G ﬂ G 9 8°C Limpo -~ @ d)) 1170872022 (=]
Fonte: Guia para pais na Web
Figura 26- Pagina Sites 2

@ Sites para criangas x 4+ W - x
&« C @ Arquive | C/Usersfangel/Desktop/Projeto%20Aplicado-Jéssica%20Carvalho/html/siteshtml =2 % O & :

-

matematica

OB YouTube Ociginals

S6 matematica

Crescendo com a galinha pintadinha Universidade das criangas

0 S6 Matematica € um site educacional de
credibilidade, pertencente a rede educacional da
Virtuous e acessado por milhdes de usuarios desde a

Universidade das Criancas UFMG € um projeto de
divulgacio cientifica, que trabalha com criancas em
oficinas e na producao de curtas de animacao, textos

A Galinha Pintadinha também pode ser acessada na
palma da mao com tablets e smartphones por meio de
seus aplicativos - que estdo entre os lideres de

sua criacao em 1998. E considerado uma referéncia

downloads no Brasil € América Latina - e do Google ilustrados, audios e livros. Vocé vai encontrar aqui

Assistente. E so falar: “Ok, Google. Falar com a algumas perguntas que as criangas nos fizeram em termos de Matematica na Internet, sendo

Galinha Pintadinha” para curtir jogos, brincadeiras e durante os nossos encontros - sobre corpo humano,

outros animais, plantas, astronomia e outros assuntos.

ACESSAR

recomendado pelos professores na maioria das escolas
do Brasil e classificado pelo Google como o site de
Matematica mais referenciado do mundo.

atividades interativas que oferecem uma nova
experiéncia para a familia.

ACESSAR

Al

~ADIVERTUDO A

www.divertudo.com.hr

FARAZ ARVAPAAARIARS A AILAAAS AAIFUALIRF ma il |

€~ ®46 » oo A wa F0 0

SAR

i

5® O Digite aqui para pesquisar 0 o]

Fonte: Guia para pais na Web
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Figura 27- Pagina Filmes

@ Filmes x + - - x

« > Cc @ Arquive | C:/Usersfangel/D P ji plicado-Jéssi arvalho, _htmi = v o =

22 O Digite agui para pesquisar wo O =H @ - & 4 @ P D C Lmpo ~ fm Al 0B L

Fonte: Guia para pais na Web

Figura 28- Pagina Recomendagdes 1

@ Recomendacdes x + 7 - x

<« > Cc @ Arquive | C:/Usersfangel/Desktop/Proji pli &ssi alho/htmi, dar.html = w O & i

=8 . © Digite aqui para pesquisar "‘_o—" (]

g
e
. 1
o
&
]
L

) 8°C Limpo -~ %m g9 11/?;21122 =

Fonte: Guia para pais na Web

No botdo " CALCULANDO " esta contido um cddigo JavaScript que devolve
para o usuario a quantidade certa de horas que uma crianga pode ficar conectada a
telas ou internet, de acordo com o que recomenda a Sociedade Brasileira de
Pediatria.

Para acessar a pagina de Alertas € necessario digitar o ano de nascimento.
Caso o usuario digite até 2006 libera o acesso, caso contrario retorna a Pagina

Inicial.
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Figura 29- Pagina Recomendacbes 2

Alertas x  +

<« X ® Arquivo | CyUsers/angel/Desktop/Projeto%20Aplicado-Jéssica%20Carvalhofhtml/alertas.html e % O 2 ¢

S )
B _ Essa pagina diz
ual seu ano de nascimento

..5 ® 52

Alertas importantes

0 uso da internet pode trazer riscos para os menores. Pais, cuidadores e responsaveis devem ficar atentos. Desde a dangas em posicdes constragedoras, pegadinhas e programas humoristicas
os riscos so reais. Instagram e Kwai impedem que menores de idade tenham contas piblicas. O que por si s6 no tira a responsabilidade das famflias. Algumas entidades como o Crianca e
Consumo defendem que nenhuma crianca deveria usar rede social. Porém, por ser inevitavel essa relagiio apelam para que todas as partes contribuam para garantir seguranca

Cyberbullying
£ um assédio virtual: vieléncia praticada com o objetivo de agredir, perseguir, intimidar, ridicularizar e/ou humilhar. Uma das consequéncias do Cyberbullying ¢ a depresséo, baixa auto estima,
o que aliado com outros transternos pode levar a vitima ao suicfdio. O Cyberbullying agrava mais ainda as violéncias praticadas contra menores online. Como no Happy Slapping.E uma forma
de cyberbullying que ecorre quando uma ou varias pessoas agridem um individue enquanto o incidente é gravado para ser transmitido nas redes sociais. O Brasil ocupa o segundo lugar no
ranking de pafses com cyberbullying. Apés a exposi¢do de um video intimo a adolescente Jilia Rebeca tirou sua vida no estado do Piauf,
Em 2012 Amanda Michelle Todd, uma estudante canadense cometeu suicidio apds sofrer cyberbullying.

Caso Amanda
Caso Jilia. <
: i . pn - 0318
&8 O Digite aqui para pesquisar s * O B @ n 6 ’a (O 3? & ETH 1652% A Q) Tl )}

Fonte: Guia para pais na Web

6 RESULTADOS

Através de um plano de teste de sistema se obteve resultados satisfatorios
sobre o desenvolvimento do Guia para pais na Web.

Foram testadas as sete paginas, os links indicando enderegos, interagcbes com
usuario, e algumas outras possiveis a¢des. Foi constatado que o sistema funciona,
todas as partes apresentam os elementos de acordo com o comportamento
esperado, o site é intuitivo é de facil entendimento para o usuario. Os testes foram
rodados no navegador Chrome inicialmente e posteriormente no Edge, para checar
o tempo de resposta. Em algumas partes foi executado um teste de integragéo, pois
havia uma co-dependéncia entre algumas paginas.

VANTAGENS OBSERVADAS: facilidade, atratividade, interatividade, rapidez e
desempenho, baixo custo, economia de tempo no desenvolvimento. Projetos como o
Guia para pais na Web n&o exigem requisitos sofisticados de maquina. As
tecnologias e ferramentas de Design empregadas s&o na maioria dos casos

gratuitas.
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DESVANTAGENS: delay de cerca de dois segundos ao executar o teste no
navegador Edge. Falha no Design quando é solicitado a interagdo do usuario
através da window (Figura 29), do JavaScript. A estilizagao trava, partes das
paginas ficam com fundo branco e com elementos desalinhados, isso ocorre até a

resposta do usuario ser enviada.

Figura 29- Erro de Design

Alertas x 4

<« X © Arquivo | C/Users/angel/Desktop/Projeto%20Aplicado-Jéssica%20Carvalho/htmi/alertas.htm @ ¥ O & 3

Essa pagina diz

N s
ﬂ f: Vocé nasceu do ano de 1995

,‘ " ugu

Alertas importantes

0 uso da internet pode trazer riscos para os menores. Pais, cuidadores e responséveis devemn ficar atentos. Desde a dangas em posigdes constragedoras, pegadinhas e programas humoristicas
0s riscos so reais. Instagram e Kwai impedem que menores de idade tenham contas piblicas. O que por si s6 néo tira a responsabilidade das famflias. Algumas entidades como o Crianga e
Consumo defendem que nenhuma crianga deveria usar rede social. Porém, por ser inevitével essa relagio apelam para que todas as partes contribuam para garantir seguranga

Cyberbullying
£ um assédio virtual: violéncia praticada com o objetivo de agredir, perseguir, intimidar, ridicularizar e/ou humilhar. Uma das consequéncias do Cyberbullying é a depresséo, baixa auto estima,
o que aliade com outros transtomos pode levar a vitima ao suicidio. O Cyberbullying agrava mais ainda as violéncias praticadas contra menores online. Como no Happy Slapping.£ uma forma
de cyberbullying que ocorre quande uma ou vérias pessoas agridem um individuo enquanto o incidente é gravado para ser transmitido nas redes sociais. O Brasil ocupa o segundo lugar no
ranking de paises com cyberbullying. Apos a exposicio de um video intimo a adolescente Jilia Rebeca tirou sua vida no estado do Piaui
u suicidio apés sofrer cyberbullying

0319
& © Digite aqui para pesquisar BIC +351% ~ & ) 0000, R

Fonte: Guia para pais na web.

Guia para pais na Web, disponivel em: https://youtu.be/VYzzM8DuNsM.

6.1 TESTES

Primeiramente abrimos a Pagina Inicial, apds isso clicamos nos botdes dos
cards para ver os conteudos nas categorias e se¢des. Clicamos nos links dispostos
em todas as paginas, todos eles direcionam para um endereco referente aos
produtos. Constatamos que o tempo de resposta maximo para se conectar com
cada pagina é de 8 segundos. A interacdo da pagina de Recomendagdes funciona
de acordo com o estipulado no escopo, devolve para o usuario uma resposta e da
refresh apos 4 segundos. A interagdo na sec¢ao de Alertas funciona, pois redireciona
até a Pagina Inicial se o usuario nasceu apos 2006.

O teste de sistema persistiu em avaliar as partes relevantes para o usuario,

partes relacionadas aos produtos, informagdes e indicagdes.
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7 CONSIDERAGOES FINAIS

O Guia para pais na Web presta informagdes importantes e Uteis para a
sociedade. Principalmente para grupos que se atentam as consequéncias que a era
digital proporciona na realidade dos menores. Este projeto desempenha relevante
papel social ao abordar questdes cotidianas e necessarias para a construcao de
uma sociedade mais segura e compreensiva. Servindo como uma ferramenta de
apoio para o incentivo a habitos saudaveis e conscientizacao.

Inicialmente o Guia para pais Web é um protdtipo, um minimo produto viavel
que presta informagdes pertinentes ao publico. Com aceitagdo este projeto pode
evoluir, entdo novas funcionalidades, requisitos e estilos de Design podem ser

implementados, bem como uma API.
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